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Jeu d'AWALÉ 

 
Voici une règle simple de ce jeu de récolte bien connu, adapté pour les 4-6 ans. 

 

MATÉRIEL pour 1 jeu :  

- 1 boîte en carton de 12 œufs vide 

- 48 haricots secs      
- peinture éventuellement 

RÉALISATION : 

Enlever les étiquettes des boîtes et laisser les 

enfants les peindre éventuellement, en début de 
séance par exemple, pour qu'elles aient le temps 
de sécher. 

RÈGLES DU JEU :  

Se joue à 2 joueurs. 

Mettre 4 graines dans chaque trou. Chaque joueur a son territoire, qui 
correspond au côté de la boîte qui est devant lui. 
Le but est de récolter le plus de graines. 

Pour cela, il faut prendre un lot de graines de son territoire, et semer une graine 
dans chacun des trous suivants, en allant dans le sens inverse des aiguilles d'une 

montre. 
Lorsque la dernière graine de cette semence tombe dans un trou avec une ou 
deux graines... Il y a récolte : on gagne les graines du trou. 

On continue à jouer tant qu'il y a récolte. 
Attention : il faut toujours jouer un coup qui laisse des graines à l'adversaire. 

Quand la boîte est vide, le gagnant est celui qui a récolté le plus de graines. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


