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Jeu 

"LES CADEAUX DE CAIN ET D'ABEL""  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

MATÉRIEL :  
- une grande feuille de papier (type affiche) 
- 3 petits autocollants ronds jaunes (ou autre) 
- 3 petits autocollants ronds bleus (ou autre) 
- 2 boîtes sans couvercle pour les cartes 
- papier jaune et bleu 
- bombe de colle repositionnable ou pâte à fixer 
- 1 dé 
- ciseaux 

 

PRÉPARATION : 

1) Entourer les boîtes de papier de couleur (jaune et bleu).  

2) Découper les étiquettes (prévoyez 2 ou 3 cartes par enfant). Mettre les épis dans la 
boîte jaune et la laine dans la boîte bleue. 

3) Coller un autocollant sur chaque face du dé (3 jaunes et 3 bleus). 

 

DÉROULEMENT :  

1) Fixer au mur la grande feuille de papier. Y dessiner un panier et un mouton (voir 
modèle ci-dessous) de 50 x 50 cm environ. Bomber avec la colle repositionnable. 

2) A l'autre bout de la pièce, sur une table ou sur une chaise, disposer les boîtes "épis" 
et "moutons" côte à côte. 

3) A son tour, chaque enfant lance le dé. Si le dé indique la couleur jaune, l'enfant 
prend une carte "épis", et se rend jusqu'au tableau à cloche-pied en disant "miam 
miam" tout le long du chemin. Il fixe la carte dans le panier (un moniteur peut 
l'aider). 

4) Si le dé indique la couleur bleue, l'enfant fera le trajet à quatre pattes en disant 
"bêê, bêê". Il fixera la carte sur le mouton (un moniteur peut l'aider). 

5) Continuer jusqu'à épuisement des cartes. Il n'y a pas de perdant ni de gagnant. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

GUIDE D'IMPRESSION 

80 g 120 g 
PAPIER 

blanc couleur blanc couleur 
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