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niveau P : 4-6 ans
module 14 :  Pas de souci ! - = T~
lecon A :  Jésus t'écoute JESUS T'ECOUTE Atelier dv Monitevr
INDICATIONS Certains enfants ont beaucoup de mal a trouver une oreille attentive dans leur
entourage. Le Seigneur peut devenir leur confident, un ami toujours prét a les
écouter.
OBJECTIF L'enfant est encouragé a parler a Jésus qui est toujours prét a I'écouter.
TEXTES de réf. Luc 18.35-43
VERSET "J'aime le Seigneur car il m'écoute..." Psaume 116.1
ACCROCHE Sketch de marionnettes "PERSONNE NE M'ECOUTE"
RECIT VISUEL APPLICATION A L'ENFANT
1. BARTIMEE L'AVEUGLE 1.ETTOI1?
Regarde cet homme assis au bord de la route. 1. Bartimée
C'est Bartimée. Cet homme ne voit plus rien, il assis
est aveugle.
Comme il ne peut pas travailler, Bartimée est Parfois, personne ne fait
trés pauvre. Il reste assis sur le trottoir et tend attention a toi. Tu te sens seul
la main pour recevoir quelques piéces. car Maman est trop occupée pour
. : t'écouter. Peut-étre que Papa n'a
Peu _di,persom:es fonlt atltentlr(znda lui. Il n'est pas le temps, ou alors, ce que tu
pas Interessant pour la piupa €s gens. as a dire n'intéresse personne.
2. BARTIMEE A QUELQUE CHOSE A DIRE 2. TU PEUX PARLER A JESUS
Un jour, Bartimée entend qu'il se passe quelque | 2. foule Sais-tu quelles sont les choses
chose autour de lui. C'est le bruit d'une foule 3. foule merveilleuses que Jésus fait ?
qui avance. Quelqu'un lui apprend que Jésus 4. Jésus

passe par la. Tout le monde veut voir Jésus : il
fait tant de choses merveilleuses !

Bartimée ne peut pas voir Jésus, mais il sait
gue Jésus peut le voir et surtout, lui rendre la
vue. Il se met a crier pour appeler Jésus.

5. Bartimée crie

Toi aussi, tu peux parler a Jésus.
Tu n'a pas besoin de crier,
comme Bartimée, car Jésus est
tout prés de toi, méme si tu ne le
VOis pas. Le sais-tu ?

CHANT : "Jésus se tient prés de

moi
Les gens disent a Bartimée de se taire. 6. femme Méme si les autres personnes
Pourquoi donc ? Les gens n'ont pas envie de 7. homme n'ont pas envie de t'écouter,
I'entendre, il ne les intéresse pas, il les qu'on te dit de te taire, tu peux
dérange... parler a Jésus.
3. JESUS ENTEND BARTIMEE 3. JESUS T'ECOUTE TOUJOURS
Jésus est entouré d'une foule de gens ; il y a
certainement beaucoup de bruit autour de lui.
Est-ce qu'il va entendre la voix de Bartimée ?
Oui, Jésus entend Bartimée. Il le fait venir prés | 8. Bartimée A ton avis, que répond Bartimée
de lui et lui demande ce qu'il veut. debout ? "Seigneur, fais que je voie a
nouveau".
Est-ce que Jésus écoute la réponse de Bartimée | 9. Bartimée Jésus n'est jamais trop occupé
? OUI ! Et méme plus, Jésus lui répond et lui saute pour t'écouter. Jamais il ne
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rend la vue. Comme Bartimée est heureux ! trouve que ce que tu as a dire
Jésus I'a écouté et I'a guéri ! n'est pas intéressant.

CONCLUSION Parle a Jésus, car il aime t'écouter. Il n'est jamais trop occupé ou distrait par autre
chose.

PRIERE Seigneur, merci parce que je peux te parler et que tu m'écoutes.

CHANTS "Jésus se tient pres de moi”

"Prie en tout temps" (CD Eclats de Joie 2). Juste aprés la priére, les enfants pourront
improviser une chorégraphie sur ce chant, ce qui sera un bon moyen d'évacuer leur
trop plein d'énergie, et commencer a le chanter. Ce chant sera repris durant les 4
lecons du module P14.

ACTIVITES Pendant les activités manuelles, vous pouvez laisser le chant en musique de fond.
Création manuelle "ROUE PSAUME 116.1"
Fiche d'activités "LABYRINTHE". Réponse a la question : PARTOUT

Jeu "LE MESSAGE SECRET". Déroulement : Il faut 2 animateurs. Préparer une liste en 2
exemplaires de 3 ou 4 courts messages secrets, par exemple : le lapin aime les
carottes, mes chaussettes sont rouges, etc. ainsi que le verset a mémoriser.

Chaque animateur a une liste. Constituer 2 équipes. Au top départ, un animateur dit un
message secret a l'oreille du 1*" joueur de son équipe. Celui-ci le dit a I'oreille du second
joueur, et ainsi de suite jusqu'au dernier joueur. Ce dernier joueur doit dire le message

a haute voix. S'il réussit a restituer intégralement le message secret, son équipe
marque un point. Changer I'ordre des joueurs pour la manche suivante.

Vignettes
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